/// CASES ///

MEDIASTUNTS

DE SIMS
GLAZEN HUIS

We wekten De Sims tot
leven ter promotie van het
spel De Sims 2. Gedurende
een aantal dagen lieten we

een familie in een glazen
huis wonen. De familie
kreeg opdrachten die ze
ontvingen via het forum van

de website.
Het huis bouwden we door
vier werfcontainers tegen

elkaar te plaatsen. De zijkanten
verwijderden we en vervingen we
door glasplaten. Douche en toilet
sloten we in een soortgelijk blok
aan op het huis, de keuken was wel
ingebouwd in één van de zichtbare
containers.

De familie die Het Glazen Huis betrok,
bestond uit twee ouders en twee tieners.
Tijdens hun verblijf bleven ze verder gaan
met hun dagelijkse beslommeringen, zoals
eten, drinken, slapen, douchen en koken.
Handelingen die vergelijkbaar zijn met die
van de personages in “De Sims 2". Sowieso
was er veel publiek dat nieuwsgierig naar
het huis kwam kijken.

Bovendien overtrof de persaandacht alle
verwachtingen. Regionaal, nationaal, ja,
zelfs internationaal was er een enorme
aandacht. Gedurendevierdagenwaserbijna
constant pers aanwezig. Er verschenen de
klassieke artikels online en in de gedrukte
media. Maar dan haalden we ook nog
eens ochtendlijke radioprogramma’s, live
televisieuitzendingen en zelfs het Spaanse

televisiejournaal.



