
/// CASES /// MEDIASTUNTS

De racegame Burnout 

Revenge van Electronic Arts, 

waarin je zoveel mogelijk 

wagens moet doen crashen, 

lanceerden we op een wel 

heel bijzondere manier. 

Gemotoriseerde Burnout Revenge Teams 

zochten de ochtendfiles op. Wie één 

van de teams opmerkte en tweemaal 

toeterde, kreeg een draadloze controller 

in handen. Zo kon je vanuit de wagen het 

game spelen. Iedereen die meedeed, reed 

zonder het minste spoortje van stress 

weer verder.
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